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Un gentil kit
nommeé KARMEN



Qui est KARMEN ?
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Kit
d’Accompagnement
en Réseau

au Montage
d'Evénements

Numériques
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KARMEN a éeté concgu par :

MEDIAS-CITE

Innovation sociale et numérique
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Vous avez un Que fait
nouveau logo ? Médias-Cité ?

J’ai vu vos communications

C’était pas mieux rose poudré
sur Facebook, elles

pour l'arbre ? J'aime bien le

. déchirent !
rose poudre...
C’est comment, Pourquoi KARMEN n’est
Darwin ? pas un pingouin, plutét ?

Il'y a quoi dans
votre kit ?
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Que fait Médias-Cite ?

MEDIAS-CITE
IIIIIII ion sociale
et numérique



Médias-Cité c’est :

Une cooperative specialisee dans la conception et I'appui de
projets en faveur de 'innovation sociale et numerique.

4 poles d’'activité :

0

Les services numeériques (une vraie caverne d’ali baba)
Les projets innovants (le goUt du risque)

Les services d’ingénierie de projets numériques (on
accompagne, on conseille)

Le pble des programmes d’intérét geneéral (c’est ici qu'on
retrouve KARMEN)
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Cest quo le Kkit
KARMEN ?
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Une reponse a un constat

Un certain nombre d’acteurs accompagnés par Médias-Cite
rencontraient des difficultés relatives a la gestion de projet.

C’est normal, ce n'est pas vraiment leur métier a la base !
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Deux solutions

La méthode Julien Clerc : souffrir par toi n’est pas souffrir !

La méthode Gloria Gaynor : I will survive !

A votre avis ?
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Deux solutions

La méth@ria Gaynor : I will survive !

La méth ien Clerc : souffrir par toi n’est pas souffrir !
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Le kit KARMEN propose :

e Un kit complet, gratuit et en ligne, sur lequel
s’'appuyer pour monter un evenement culturel ou
créatif numeérique

e Une méthode de gestion de projet (made in digital)

5 phases
12 étapes

e Des outils types
18 merveilleux outils préts a 'emploi

e Un mode collaboratif

D e Des réseaux sociaux de vellle sur les cultures et
créativités numeriques
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Suivez le guide !

f&' @j,yﬂ;

KARMEN
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KARMEN, le gemtil kit qui *ﬁs aldéa

vo V= nemel Nt culturel

Kit, kit, kit, Hourra!

Au fil des 3 elle expertise an la matiére et vous partage aujourd’hiui son savair-faire. Ce kit présente les différentes dtapes gue nou

WOUS COnSs nles et synthétiques sont enrichies par des outils spécifigues qui vous accompagneront 3 travers e montage de votre
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http://kit.medias-cite.coop/

Et les réseaux
sociaux ?
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Un mode d'utilisation original

Sur les réseaux sociaux, KARMEN devient un véritable
Interlocuteur !

* Je suis Karmen, gardienne des 10 portes de l'art

numerique en France et Nouvelle Aquitaine. Suivez-moi
pour découvrir de nouveaux artistes numeriques.”

Comment ¢ca fonctionne ?
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ETAPE 1 : sur Twitter, jécris @KarmenVelille et je
lui demande de m’aider

, peux-tu m'aider a trouver un artiste numérique sur le théme
“lustration™ 7

A ot Aucun probléme, je lance une recherche et reviens vers vous
rapidement !
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BACKSTAGE : KARMEN saisit ses vellleurs
numeériques sur un groupe Facebook Ferme

Les veilleurs

lles Vellle

= |
&G rolipe ferme:

Membre * [ # Partager

+" Notifications

Discussion Membres Evénements Photos Chercher dans groupe
# Message  [8 Photojvidéo @D Créerunsondage [ Plus AJOUTER DES MEMBRES
*+ Entrez un nom ou une adresse e-malil...
j Veilleurs, on vous a lancé un challenge via le compte Twitter MEMBRES 128 membres (5 nouveaux)

@KarmenVeille : trouver un artiste numerigue sur la thématigue de

r = .'E-" 1
A vous de jouer ! MEMBRES SUGGERES Voir plus
= =
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ETAPE 2 : Je recois une réponse de KARMEN sur
Twitter et le résultat est publié sur la page
Facebook “karmenveille”

Karmen @KarmenVeille - 27 oct.
"tﬂﬁ CHALLENGE#1: trouver des oeuvres num sur le theme "portrait".

Résultat 7 12

5 Dt
Vos challenges !
CHALLENGE #1 - LES VEILLEURS DE KARMEN
el il Hier, les veilleurs de Karmen ont regu un challenge pour trouver des
Karmen @KarmenVeille

propositions créatives numeériques autour de la thematigue des portraits.

CHALLENGE #1 - LES VEILLEURS DE KARNM . . ) ) . )
12 veilleurs ont propose des contenus, petit retour sur les artistes évogues

: installation Narcisse par Les Morphogeénistes ; Les Rencontres

Imaginaires par scenocosme ; Between the Lines et Corps Tangibles de la

fb.me/5C30wYcoA Cie Mobilis-Immobilis ; PhotAumaton de Philippe Boisnard : installation 2
Faces et installation Pigment Pixel de William Monsieurpixel et Sophie
Bataille ; installation FACE d' Apach ; installation Automortrait de Claire
Sauvaget ; I'atelier de portraits mélanges propose par I'ECM de |' Acagb

D bordeaux ; les Marches d'Ecoute de Stephane Marin ; le travail d' Olivier

Hier, les veilleurs de Karmen ont regu un chall

Crouzel et notamment Paroles de Lecteurs ; Bug Data de Caroline Corbal

Vous aussi, vous étes a la recherche de contenus créatifs numériques sur
une thématique précise ? Lancez un challenge aux veilleurs de KARMEN
sur le groupe Facebook "Les Veilleurs de Karmen" ou en écrivant
@KarmenVeille sur Twitter !
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Autres outils de la veille KARMEN (et non pas la
vieille Karmen)

e La page Facebook et le compte Twitter sont régulierement
alimentés avec des contenus d'art numérique nouveaux ou
d’actualité (expositions, conférences...)

e Open Agenda

e Compte Vimeo

e Les événements de KARMEN : forum des artistes numériques et
présentation/formation a I'usage du kit
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Stay tuned, nous avons une
newsletter formidable pour vous !
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